9 Informatik


Variablen und Prozeduren
in Logo

28.09.11

Wiederholungen über die Herbstferien (müssen in Klausur gekonnt werden):
1. Schreibe eine eine Prozedur, die Rechteck zeichnet.
2. Schreibe eine eine Prozedur, die Dreieck zeichnet.

3. Schreibe eine eine Prozedur, die ein Polygon zeichnet. Benutze dabei eine Variable.
4. Beschreibe schriftlich, was REPCOUNT macht.
5. Schreibe eine eine Prozedur, die 1 bis 10 am Bildschirm ausdruckt (=PRINT).
6. Schreibe eine eine Prozedur, die einen Kreis zeichnet.
7. Mache daraus eine Spirale (s.u.). Tipp: verkleinere den Winkel mittels REPCOUNT, experimentiere mit der Winkelgröße:
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ibe eine Prozedur star, die dir einen Stern zeichnet (s.u.). Tipp: Zeichne den Stern auf ein Blatt Papier und überlege, wie du die einzelnen Zeichenschritte in Logo umsetzt.
[image: image2.png]



9. Mache daraus einen polystar (ähnlich wie polygon), indem du die Prozedur so mit Variablen belegst, dass du bei Aufruf (Wertübergabe) entscheidest, wieviel Strahlen der Stern hat.

Danach kommt: Rekursion (
Lösungen:

5. 1 – 10 am Bildschirm drucken: repeat 9 [print 1 + repcount]
7. Spirale:

to spiral

repeat 360 [fd repcount * 0.1 rt 10]

end

8. Stern und Polystar: 

to star

REPEAT 12 [FD 100 BK 100 RT 30]

end 
to polystar :rep

repeat :rep [FD 100 BK 100 RT 360 / :rep]

end
