9 Informatik


Variablen und Prozeduren
in Logo

14.09.11

Aufgaben (für alle):

1. Erstelle eine Prozedur, die ein gleichschenkliges Dreieck zeichnet
2. Erstelle eine Prozedur, die ein gleichschenkliges rechtwinkliges Dreieck zeichnet, indem du c mit Hilfe des Satzes des Pythagoras, a² + b² = c² errechnest: a=10, b=10, c=?

3. Erstelle eine Prozedur, die folgende Figur zeichnet
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Abbildung 1: 4 x Dreieck
Zusatzaufgabe für Schlaue: Versuche, die Befehlsfolge mittels der Prozedur aus 2.  zu vereinfachen. Wie geht es noch einfacher?
4. Schreibe eine Prozedur poly für ein Polygon, indem du die Anzahl der Wdh. (also den Wert, den du REPEAT übergibst = Anzahl der Seiten) als Variable deklarierst und beim Winkel (rt oder lt) 360 durch die Variable teilst (Teilen ist „/“)
5. Schreibe eine Prozedur evenpoly, die folgende Figur zeichnet
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Abbildung 2: evenpoly

tipp: Die Zahl der Ecken ist gerade, REPCOUNT ist dein Freund

Lösungen:

1. Prozedur für ein gleichschenkliges rechtwinkliges Dreieck:

to righttriangle :length

   fd :length

   rt 135

   fd :length * sqrt 2

   rt 135

   fd :length

   rt 90

end

2. Prozedur für Figur aus 3.:
to nextria

repeat 4 [righttriangle 100 rt 90]

end

3. N-Eck (Polygon) mit Variable für die Zahl der Seiten:
to poly :ankle

repeat :ankle [fd 100 rt 360 / :ankle]

end
4. Polygon mit grader Eckenzahl:
to evenpoly

repeat 6 [poly repcount*2]

end
